Pokus ¢. 1

Co zkoumdm: Rychlost tani ledu ve sladké vodé a slané vodé, polohu vody po roztani ledu.

Jak to dopadlo: Led ve sklenici se slanou vodou tal pomaleji, voda po roztani zistala na
hladiné. Ve sladké vod¢ roztél led rychleji a voda z ledu klesala ke dnu.

Proc si myslim, Ze to tak dopadlo: Slana voda ma vétsi hustotu (1 020 kg/m?) nez sladka
(1 000 kg/m?), proto zlstala studena voda na hlading, tzn. led tal pomaleji. Ve sladké vodé
studend voda klesd, protoZe teplejsi voda mé mensi hustotu, tzn. led roztal rychleji.

Pokus ¢. 2



Co zkoumdm: Lom svétla ve vodé a pievraceni obrazu.



Jak to dopadlo: Obrazek se jevil zvétseny a prevraceny.

Proc si myslim, Ze to tak dopadlo: Voda nejspise zafungovala jako valcova ¢ocka, tj.
obraz se v kulaté sklenici zvétsil a stranové prevratil. Doslo k lomu svétla na pomezi sklenice
a vody.

Pokus¢. 3

Co zkoumadm: Jak se zachovaji rozinky ve slabém roztoku kyseliny uhli¢ité.

Jak to dopadlo: Rozinky klesly ke dnu, po chvili zadaly stoupat a za ¢as opét klesly. Tento
d¢j se opakoval.



Proc¢ si myslim, Ze to tak dopadlo: Rozinky mély vétsi hustotu nez voda. Jelikoz H,CO;
obsahuje bublinky vzduchu, brzy se kolem rozinek “nalepily” a rozinky nadleh¢ily. Na
hlading se bublinky uvolnily a d&j se opakoval.

Pokus ¢c. 4

Co zkoumdm: Nislednou reakci po drceni kostkového cukru.

Jak to dopadlo: Cukr zacal po rozdrceni mirn& “jiskfit a probleskéavat™.

Proc si myslim, Ze to tak dopadlo: Dochazelo nejspise k rozbiti miizky v cukru, tzn. ne
vSechny krystalky mély stejny naboj. Proto dochézelo k mensimu problyskavani v disledku
snahy krystalkt stat se elektricky neutralnimi.



Pokus¢. 5

Co zkoumdm: Vzdalenost a smér drahy, jiz urazi plechovka s limonadou. (jednou
neprotiepand, podruhé protiepand)

Jak to dopadlo: Protiepana plechovka se zastavila dfive, navic se valila trhang. Zatimco
neprotiepand plechovka urazila del$i drahu s vétsi plynulosti.

Proc si myslim, Ze to tak dopadlo: Bublinky oxidu uhli¢itého v protiepané plechovce
branily plynulému a hladkému skluzu kapaliny po sténé nadoby. Spotiebovalo se tak vice
pohybové energie.



Pokusc. 6

Co zkoumdm: Vlastnosti tekutin mimo Newtonovy zédkony viskozity.

Jak to dopadlo: U smési skrobu jsem oproti vodé pozoroval tyto odlisnosti: po tideru se
nerozprskla jako voda, pfi stékani mezi prsty se vyraznéji lepila a drzela vice pospolu.
Mnohem Iépe reagovala na snahu vymodelovat z ni tvar...

Proc si myslim, Ze to tak dopadlo: Tekutina nespadala mezi takzvané Newtonovské
kapaliny, tedy latky, které maji pfimou imérnost mezi te€nym napétim a rychlosti deformace.



Pokus¢c. 7

Co zkoumdm: Rychlost, s jakou popadaji kostky domina. (ve vzdalenosti od sebe 1 cm a 0,5
cm.)

Jak to dopadlo: Kostky v hust$i fadé popadaly s vétsi rychlosti a mensi ztratou energie.

Proc si myslim, Ze to tak dopadlo: Kostky nemusely vydavat tolik energie, aby ¢elem
narazily do kostky pfed nimi, byly bliZe u sebe a stacila mensi vychylka ze své osy.

Pokus ¢. 8

Co bylo cilem: Projit skrze papir.

Jak toho dosdhnu: Prostiihl jem papir n&kolikrat na okrajich.



Zdvérecné otazky

Kolikatou tridu navstévujete? Tercii na osmiletém gymnaziu.
Ozndmkujte Fyzikalni gamebook jako ve Skole: 1-

Doporucil byste Fyzikalni gamebook svym kamaradum? Mél jste s
provedenim nékterého pokusu problém? Jestli ano, uvedte jaky.

Nemam problém ho nékomu doporucit. Shledavam v ném zabavnou formu vyuky
fyziky, nicméné subjektivné bych ho predlozil spiSe zdkim primy. Problém jsem mél
jen s drcenim cukru, hmozdit se mi ale nakonec podatilo obstarat.

Napiste X ke vSem pokusiim, u kterych jste si byl jist, co se stane

O 6 6 0 6 0 0 O
X [X |X X |X

Napiste X k 1 pokusu, jehozZ feSeni vas prekvapilo nejvice

O 6 6 0 6 0 0 O
X

Napiste X k 1 pokusu, jehozZ provedeni bylo nejnaro¢néjsi

X

Prostor pro pozndmky, rady, postiehy, cokoliv vds napadne :)

Libi se mi forma nasledného vysvétleni pokusu, klidné miize byt vysvétleni i detailnéjsi spolu
s fotodokumentaci. Napt. porovnani Newtonovy viskozity. Jinak mi pfiSel gamebook velmi
poucny a pro zakladni Skoly a primy pfedevs§im velmi piinosny.



