Grafika a digitalni fotografie =
gafilk@

Osnova modulu $koleni P podle metodiky sekce SIPVZ MSMT CR adigitalni
fotografie

Strucéna charakteristika modulu

Absolvent modulu Grafika a digitalni fotografie bude rozumét zakladnim teoretickym pojmim z oblasti grafiky (rastr,
vektor, rozliSeni, barevna hloubka atd.), bude umét nasnimat fotografii skenerem, nafotit obrazek digitdlnim fotoapara-
tem, upravit snimky v pocitaci, vytisknout je nebo publikovat na webu. Z fotografii bude umét vytvofit jednoduchou ko-
laz. Bude umét vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, letak, vizitku, obal CD apod. Ziska ptehled o tvorbé www
stranek a pouziti jednotlivych grafickych prvkd pfi jejich navrhu vcetné prihlednych a animovanych obrazkt. Bude
umét vytvofit a precist PDF soubor. Kromé porozuméni ovladani programt bude absolvent znat zasady kompozice
snimku a nezapomeneme ani na zaklady spravného webdesignu, kompozice obrazu a pouzivani barev. Soucasti bude i
prehled vyuzitelné techniky a dostupného programového vybaveni.

Cilova skupina

Kurz je diky svému zaméfeni primarné urcen Siroké oblasti pracovnikl skolstvi. Znalost prace s grafikou vyuziji ucitelé
a feditelé vSech typt Skol, od skol matetskych, pies zakladni a stfedni Skoly, vy$si odborné Skoly az po skoly vysoké.

Cile modulu - profil absolventa — kompetence

Zvladnuti zakladt zpracovani grafiky na pocitaci je nutnou podminkou pro vyuzivani digitalni fotografie, tvorbu webu,
zpracovani prezentaci i pokroc€ilou praci s textem. Vnima to velké mnozstvi uzivatelii pocitace, proto jde v soucasnosti
o velmi moderni a rozvijejici se oblast. Bez vyrazného pokroku v této oblasti neni mozny redlny rozvoj vyuzivani vypo-
¢etni techniky pfi vyuce.

Vstupni pozadavky (uroven), doporuc¢eni a metodické pokyny

a) Tento modul jednoznaéné predpoklada zkusenosti v oviadani pocitace, tj. velmi dobré zvladnuti obsluhy opera¢niho
systému, porozuméni ukladani a otevirani souborti véetné struktury diski a slozek v poéitaci. Dale se predpokladaji
znalosti pouzivani webu a praktické zvladnuti prace s textem.

b) Rozsah latky je vzhledem k ¢asové dotaci velky. Lektor mize podle odezvy a schopnosti ucastnikti kurzu nékteré ob-
lasti vice omezit nebo zcela vynechat (napf. animace).

¢) Zvladnuti zakladu prdce s grafikou predpoklada praxi. Nelze proto doporucit intenzivni kurz s vyukou vice nez
5 hodin tydné.

d) Naopak je nutné zaddvat vzdy na dalsi hodinu samostatnou praci z probrané latky a vénovat ¢as jejimu vyhodno-
ceni.

e) Potiebné je také trvat na pripravé ucastnikit kurzii na hodiny, tj. vzdy predem zadat samostudium z knihy ¢i webu.

f) Nesnazte se probrat nebo ukdzat vSechny moznosti programu. Pro zékladni préci staci jen urcité mnozstvi dobie
zvladnutych dovednosti. VétSina ucastnikt kurzu nebude s grafikou pracovat casto, naucte je dobfe zakladni operace
— budou je umét pouzivat. Pokud jim ukazete vSechny moznosti programu — nebudou mozna nakonec umét nic.

Podminky pro uspésné absolvovani

Zakladni podminkou absolvovani volitelného modulu je obhajeni zadaného projektu. Absolvovani modulu je dale pod-
minéno zpracovanim minimaln¢ 70 % dale uvedenych praktickych tloh a t¢asti na min. 70 % vyucovacich hodin.

Zavérecéna prace
Zaverecna prace by méla shrnovat celou latku, ktera byla v kurzu probrana, nebo alespon jeji vetsi ¢ast.
Priklady zadani:

— Vytvoite sadu materidlt cestovni kancelafe s vyuzitim vlastnich klasickych fotografii i nové nafocenych digitalnich
fotografii. Sada bude obsahovat minimaln¢: letdk nabizejici sluzby kanceldfe obsahujici fotografie i grafiku vcetné
alesponi jedné kolaze, letak nabizejici jeden konkrétni zdjezd, vizitku majitele kanceléafe, navrh jednoduchého vekto-
rového loga a hlavickovy papir kancelafe. Pfipravte dokumenty i ve formatu PDF.

— Vytvoite prezentaci (bud’ pomoci prezenta¢niho programu, nebo, pokud umite, ve forme souboru www stranek) a pra-
covni list do svého pfedmétu na zvolené téma. Prace musi obsahovat nékolik skenovanych, digitadlnim fotoaparatem
nafocenych a z internetu staZzenych fotografii véetné alespon jedné kolaze. Vytvoite dale svoji vizitku ve vektorovém
programu. Pfipravte k prezentaci navod (osnovu) ve formatu PDF.

Grafika a digitalni fotografie Strana 1 Pavel Roubal



Praktické ulohy a samostatné prace

Naméty samostatnych praci plynou velmi dobfe z probirané latky, je ziejmé, Ze je tfeba nechat G¢astniky kurzu mi-
nimalné vytvorit tyto prace:

(1) Namalovat rastrovy obrazek na volné téma, osvédcené jsou domecky, auta a kvétiny. Protoze se jednd o
okrajovou oblast vyuky, ukazte na tskali malovani na pocitaci bez pouziti tabletu a zdtraznéte ucel piikladu: sezna-
mit se s nékolika nastroji rastrového programu. Ucelem rozhodné neni umélecké dilo.

(2) Upravit pripravené fotografie podle vzoru. Vzory obsahuji ptivodni i cilovy stav. Zaméieno na:

a) Otoceni obrazku véetné otoceni o jiny nez pravy uhel.

b) Ofiznuti obrazku do vybéru.

¢) (Automatické) korekce barev a tirovni.

d) Narovnani padajicich svislic.

e) Odstranéni Cervenych oc¢i.

f) Retus skrabancu a dalsich vad.

g) Piidani textu do fotografie.

h) Pridani ramecku okolo fotografie.
(3) Naskenovat fotografii ve spravném rozliSeni, ulozit ji ve vhodném formatu a upravit ji v pocitaci (viz bod b).
(4) Nafotit snimky rizného zanru (krajina, portrét, pohyb, mistnost) digitalnim fotoaparatem a prenést je do pocitace.
(5) Vytisknout své snimky v zadanych rozmérech na riiznych typech papirti pro inkoustové tiskarny.

(6) Poslat nckolik fotografii k tisku do digitalniho minilabu (je mozné spole¢né napt. nejlepsi [2—3] snimky kazdého
ucastnika kurzu).

(7) Vytvorit kelaz z pfipravenych obrazki podle vzoru.

(8) Ugastnici kurzu se navzajem vyfoti digitalnim fotoaparatem pred vhodnym neutralnim pozadim. Kazdy vytvoii ko-
1az, ve které se prenese do jiného snimku (virtualni krajina nebo mistnost, poust’, mote, apod.).

(9) Nekolik cviceni na zékladni zvladnuti vektorového editoru podle pfipravenych vzort.
(10) Tvorba (okopirovani) inzeratu podle zvolené¢ho vzoru z tisku.

(11) Tvorba (okopirovani) obalky knihy podle zvoleného vzoru.

(12) Tvorba vlastni vizitky.

(13) Vytvoreni prihledného obrazku (GIF).

(14) Vytvoreni animovaného obrazku (GIF).

(15) Uprava textu stazeného z webu (na teoretickd témata, ktera byla probirana), jeho doplnéni o stazené obrazky a
prevod do PDF souboru.

(16) Vytvoreni vlastnich shrnuti probirané teorie ve formé PDF souboru podle jednotlivych témat (druhy obrazkd,
zéasady kompozice a barevného ladéni, potfebné technické vybaveni).

Poznamka k zavéreénému projektu

Skolici stiedisko musi viechny zavéreéné prace archivovat minimalné po dobu trvani projektu SIPVZ, tj. v dnesni dobé
do konce roku 2006.

Grafika a digitalni fotografie Strana 2 Pavel Roubal



Technické vybaveni Skoliciho stifediska

Zakladni podminkou je, aby kazdy ucastnik Skoleni mél k dispozici vlastni pocitac.
Hardware — pro béZznou praci s malymi datovymi soubory vyhovi pocitace:

— s procesorem rychlej$im nez 300 MHz, operacni paméti od 96 MB a ,,pfiméfenym™ (cca 10 GB) diskem, staci i bézna
graficka karta ve slotu AGP s alespon 4 MB paméti (32, 64 a vice MB potiebuji hry, ne grafika),

— nutnou podminkou je moznost pracovat na v§ech pocitacich s rozlisenim 1024 x 768 bodii v barevné hloubce min.
16 biti/bod (tj. 65 536 barev), idedlni je u kazdého pracovisté kvalitni 17" monitor, ktery zvlada rozliseni 1024 x 768
bodt s obnovovaci frekvenci 85 a vice Hz,

— nutny je ploSny skener s fyzickym rozliSenim minimalné 600 x 600 DPI,

— nutny je digitalni fotoaparat min. 2 Mpix, nejlépe s min. trojnasobnym optickym zoomem,

— nutna je moderni inkoustova tiskarna schopna fotorealistického tisku,

— nutné je pevné pripojeni k internetu, ¢im rychlejsi tim samoziejme lepsi,

— velmi uzitecny je graficky tablet stfedni kategorie (s bezdratovym tlakové citlivym perem),

— velmi uzite¢na je ¢tecka pamétovych karet,

— velmi uzitecny je dataprojektor,

— uzite¢ny je i filmovy skener (nebo skener s dianastavcem), umozni napt. digitalizaci star$ich vyukovych diapozitiva,

— uzitecné jsou vzorky riznych druht papird (levné i lepsi kancelai'ské papiry, barevné papiry, grafické papiry, papiry
rizné gramaze, papiry pro inkoustové tiskarny).

Grafika a digitalni fotografie Strana 3 Pavel Roubal



Programové vybaveni skoliciho strediska

Vv

a pro ucastniky kurzit v jejich skoldach a domovech dostupné programy.

Tato podminka je pomérné siln¢ omezujici. Vychodiskem je peclivé a disledné vysvétlovani principt provadeé-
nych operaci (nejen konkrétnich postupii) a ukazka jejich provedeni ve vice programech.

Nabidka programi je velka a kazdému asi vyhovuje néco jiného. Podle informaci uvedenych u pfihlasek lektorti na
certifikacni Skoleni je §ife pouzivanych programii pomérn¢ velka. Kazd¢ skolici stiedisko si voli vlastni software, dopo-
rucuji seznamit zajemce o skoleni predem s programy, které se budou pouzivat.

Favorité — rastrové programy na prohliZeni, spravu a upravy fotografii

— ProhlizZe¢ obrazku, ktery je soucasti systému Windows XP. Jen prohliZeni a tisk, bez uprav obrazku.
— IrfanView — prohlize¢ + zékladni Gipravy — dobry, freeware.

— XnView — prohlize¢ + zakladni Gpravy — dobry, freeware.

— Adobe Photoshop Album 2.0 Starter Edition — zékladni verze zdarma, vytvaii vlastni spravu fotografii + obsahuje
vykonné, jednoduse pouzitelné automatické nastroje na Gpravu fotografii. Pouze v anglicting.

— Zoner Media Explorer 6.0 — vynikajici prohlize¢ + vyborné nastroje na tpravu fotografii, nutno platit.
Favorité — rastrové programy na upravy fotografii a kolaZe

— GIMP 2.0 - vynikajici na tpravy a kolaze, mnoho nastroju a filtrd, trochu svérazné, ale logické ovladani. Open Sour-
ce — dostupny také pro Linux.

— Adobe Photoshop, staci i LE nebo Elements — vynikajici na upravy a kolaze, legaln¢ obtizné dostupny.

— Corel Photo Paint 9 nebo 11 — vyborny, soucasti baliku Corel 9 (11), mnoho moznosti, mozna proto pro zacatecnika
trochu obtizng&jsi ovladani. Profesionalni program, diky multilicenci firmy Corel pomérné dostupny.

— Paint Shop Pro 8 — vyborné néastroje, pichledné ovladani. Nutno platit. Obsahuje i nastroj na tvorbu animovanych
GIFt Animation Shop.

— 602Album a 602Photo — zajimava graficka Giprava, trochu neobvyklé ovladani, jen zakladni funkce, ve verzi zdarma
nefunguji automatické upravy fotografii.

— MS Photo Editor — souc¢ast MS Office, pouze zakladni funkce Gipravy obrazku.

Favorité — rastrové programy na tvorbu animovanych GIFu

— Zoner GIF animator. Pfehledny, kvalitni, verze 4 je zdarma.

— Animation Shop. Soucést Paint Shop Pro 8. Vyborny, nutno platit.

— Mnoho zdarma dostupnych utilit.

Favorité — vektory:

— Open Office Draw 1.1 — nadéjny, stabilni, Open Source — legalné volné dostupny.

— Corel Draw 9.0 CZ nebo 11 CZ — vyborny, stabilni, umi hodn¢ s textem (DTP), da se koupit multilicence.

— Zoner Callisto 4.0 — vyborny, stabilni, umi malo s textem, da se koupit multilicence.

Tvorba a ¢teni PDF souborii:

— OpenOffice verze 1.1 — tvorba PDF souboru z textového dokumentu i vektorové kresby jednim tlac¢itkem. Open Sour-
ce — legalng voln¢ dostupny.

— PDF995 — univerzalni PDF driver simulujici tiskdrnu. Freeware s reklamou — legaln¢ volné dostupny.

— Adobe Acrobat 6.0 CZ — komfortni profesionalni nastroj na tvorbu PDF, vysoka cena.

— On-line tvorba PDF na internetu.

— Adobe Acrobat Reader — ¢teni PDF soubortl, volné dostupny program.

Pokud pro vyuku zvolite komer¢ni nastroje (Adobe, Corel, Zoner...), je zcela nutné ukazat také mozZnost vyu-
Ziti freewarovych a pod licenci GPL dostupnych programi.
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Doporuéena literatura

Computer Press

Pocitacova grafika pro uplné zac¢atecniky, Pavel Roubal, 2003. Podle této knihy byla vytvotena struktura vyuky a
je v ni obsazena naprosta vétSina zakladnich (teoretickych i €asti praktickych) informaci vhodnych pro samostudium.
Doporuceno jako zakladni studijni material.

Jak na pocita¢ — kresleni a grafika 1. (vektory, Corel), Pavel Roubal, 2001. Zvladnuti vektorového editoru na
jednoduchych piikladech, zaméteni na Corel Draw, z vétsi ¢asti vyuzitelné pro vSechny vektorové programy.

Jak na pocitac¢ — Kkresleni a grafika II. (rastry, Photoshop), Pavel Roubal, 2001. Zvladnuti rastrového editoru na
jednoduchych ptikladech, zaméfeni na Adobe Photoshop LE (Elements), z vétsi ¢asti vyuzitelné pro vsechny
rastrové programy.

Jak na podita¢ — digitalni fotografie, Vlastimil Zdrazil

Velka kniha digitalni fotografie, Petr Lindner, Miroslav Myska, Tomas Ttima. Celobarevny privodce pro mirn¢ az
hodné pokrocilé uzivatele digitalniho fotoaparatu.

A dalsich N do vétsi hloubky jdoucich knih o Photoshopu, Corelu a tvorbé webu.

Grada
Digitalni fotografie na pocitadi, Josef Pecinovsky

Skenujeme na pocitaci, Josef Pecinovsky
Kreslime na pocitaci, Josef Pecinovsky
A dal$ich N do vétsi hloubky jdoucich knih o Photoshopu, Corelu a tvorbé webu.

Softpress

Profesionalni design v reklamé, Roger C. Parker. Obecné zakonitosti dobrého designu, plisobeni na ¢tenare, ukaz-
ky dobrych a $patnych navrhii. Nad¢asové.

Studio digitalni fotografie (Ondrej Neff a kolektiv), seSity A4 k digitalni fotografii

Digitalni fotografie. Vyborny barevny privodce, ktery srozumitelné na piikladech vysvétluje zakladni pouziti digi-
talniho fotoaparatu véetné kompozice fotografii.

Zpracovani digitalni fotografie. Uceleny barevny pritvodce digitalni fotografii se Sirokym zabérem, probirajici po-
drobné¢ technické vybaveni fotoaparatii, obsluzny software i tisk digitalnich fotografii.

Cestovani s digitalnim fotoaparatem. Barevny privodce zaméfeny na tvirci vyraz a kompozici, probirajici na
ukazkach fotografovani ptirody a krajiny, lidi (kromé portrétu), fotografovani v noci, v mistnosti i pod vodou.

Mobil Media a.s.

Graficka tprava pod vedenim profesionald, Robin Williamsova. Zakladni principy grafického navrhu a typo-
grafie pro vizualni novacky. Vyborny a prehledny priivodce vizualni strankou dokumentu, dobie vyklada zakladni
principy vizualniho uc¢inku (blizkost, kontrast, zarovnani, opakovani) i typograficka pravidla. Nadc¢asové.

Doporuéené www stranky

Na webu modulu WWW.JSI.CZ/grafika najdete minimalné
v odkazy na dalsi informace z oblasti poc¢itacové grafiky

v odkazy na pouzitelné programy a piipadné na tutorialy k nim
v kurzy a tutorialy probirané latky

v vzorové obrazky ke stazeni a vyuziti v kurzech

Zpusob organizace a evaluace modulu
Organizace $koleni:
a) Garant modulu zajisti certifika¢ni §koleni zajemcu o lektorovani modulu.
b) Vyskoleni lekto¥i ziskaji akreditaci pro $koleni tohoto modulu pro ucitelskou vefejnost.

¢) Skolici stiedisko: Nutnymi podminkami akreditace skoliciho stiediska tohoto modulu bude nejméné jeden akre-
ditovany lektor, certifikat pro pofadani Skoleni typu P a splnéni podminek na technické a programové vybaveni
stediska. Skolici stiedisko se po splnéni téchto podminek zaregistruje u garanta projektu. Na webu garanta bude
seznam certifikovanych skolicich stfedisek a budou zde aktudlni informace o certifikaci.

Navrh evaluace $koleni: Ucastnici $koleni po jeho ukonceni ohodnoti pribéh a kvalitu $koleni pomoci dotazniku na
webu garanta. Garant (nebo jim povérené stiedisko) si namatkove vyzada zavérecné prace vybranych ti¢astnikt Skoleni.
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Propagacni materialy

— nutnou soucasti navrhu modulu jsou informaéni www stranky na adrese www.jsi.cz/grafika a navrh informaéniho
letaku

Stru¢na osnova modulu

C. Téma Probirané body Hod
1 Uvod — co vie je Na uvod si ukazeme, co vse je v soucasnosti nejcastéji zahrnovano do oblasti po- 1
pocitacova grafika? |Citacové grafiky a ur¢ime oblasti, kterymi se budeme zabyvat v tomto modulu.
2.1 Body a kfivky aneb rastry a vektory
2.2 Rozliseni, DPI, aneb kolik téch bodt vlastné je?
2.3 Barevna hloubka aneb kolik téch barev vlastné je?
2 Bez teorie to prosté |2.4 Bity a bajty a jen malinko matematiky )
nejde 2.5 Formaty souborii aneb neni obrazek jako obrazek
2.6 Barevné modely RGB a CMYK
2.7 S vérnosti byva problém a to i s barevnou
2.8 Neni pismo jako pismo a v poéitaci zvlast’
. ., |3.1 Okno rastrového programu
Malujeme rastrové . » AV .
3 obrazk 3.2 Postup prace pfi vytvareni obrazku 1
Y 3.3 Dalsi nastroje slozitéjsich programa
4.1 Uvod do skenovani fotografii
4.2 Ziskavani fotografii v digitalni podobg, hledani fot. na internetu
s (s 4.3 Uvod do skenovani fotografii, moaré
Ziskavame, snimame, . wro g s g a1y .
. 4.4 Uvod do pouzivani digitalniho fotoaparatu
4 upravujeme a 4.5 Zaklady fotoerafovani a k e ob 9
archivujeme fotografie| aklady fotografovani a kompozice obrazu
4.6 Zékladni upravy fotografii
4.7 Kresleni do obrazku, text, ramecek a retuSovani snimku
4.8 Archivace a prezentace fotografii
5.1 Za¢neme vybeéry
5 Vytvarime kolaZze |5.2 Zopakujeme si Schranku 2
5.3 Bez vrstev to neni ono
6.1 Okno vektorového programu aneb co kde je
6.2 Zakladni tvary jsou opravdu zakladni
6.3 Obrys a vyplil objektu
Skladame vektorové 64 Hrajeme si svf).bj ckty .
6 Kkresh 6.5 S efekty radgji opatrné 6
y 6.6 I fotografie mize byt objektem
6.7 Text ve vektorovém editoru
6.8 Kliparty
6.9 Ukazky dokument
7.1 Barev miizeme vybrat 16,7 miliénu
- Pozor na barvy a  |7.2 Neni jedno, kam to dame )
kompozici 7.3 Zékladni grafické principy
7.4 Neni papir jako papir
3 Web potiebuje 8.1 Obrazovka neni papir 1
pripravené obrazky |8.2 Drobnd grafika a fotografie
- . 9.1 Princip a vyuziti animovaného gifu
? Animujeme obrazky 9.2 Postup pii tvorb€ animovaného gifu 2
. . 10.1 Charakteristika PDF souboru a jeho vyuziti.
10 Tvorb::):bc(:igl PDF 10.2 Cteni PDF souborti, ovladani programu Adobe Acrobat Reader 2
10.3 Vytvatime PDF soubor
1 DTP studio aneb jak |11.1 Od navrhu k tisku 1
pracuji profesionalové | 11.2 DTP studio to nema lehké
Poti‘ebné technické a [12.1 Technické vybaveni.
12 ! . . . 1
programové vybaveni |12.2 Programové vybaveni.
CELKEM 30
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Doporucéeny tématicky plan

1. Uvod - co vSe je poéitaéova grafika? 1 hodina

Na tivod si ukdzeme, co vSe je v soucasnosti nejcastéji zahrnovano do oblasti pocitacové grafiky a urc¢ime oblasti, ktery-
mi se budeme zabyvat v tomto modulu.

1.1 Malovani rastrovych obrazku — probereme velmi stru¢né
1.2 Snimani, foceni a iprava fotografii — probereme podrobnéji
1.3 Vytvareni kolazi — probereme struc¢né
14 Skladani vektorovych kreseb — probereme podrobnéji
1.5 Prace s textem a DTP — probereme velmi stru¢né
1.6 Projektovani pomoci pocitate — CAD — neprobereme viibec (je samostatny modul)
1.7 Modelovani tiirozmérnych piredméti  — neprobereme viibec
1.8 Animace obrazku (animovany GIF) — probereme struc¢né
1.9 Vytvareni WWW stranek —neprobereme viibec (je samostatny modul)
1.10 A co jesté? (Animace, flash atd.) — neprobereme viibec
2. Bez teorie to prosté nejde 2 hodiny + samostudium

2.1 Body a krivky aneb rastry a vektory

Rastrovy obrazek — fotografie nebo malba, vektorovy obrazek — kresba.

2.2 Rozliseni, DPI, aneb kolik téch bodi vlastné je?

Rozliseni (DPI — Dot Per Inch, bodi na palec) [di pi aj].

Obrazovka a tiskarna, zdkladni idaje pro tisk obrazkd.

2.3 Barevna hloubka aneb kolik téch barev vlastné je?

Pocet barev obrazku, 2 barvy, 256 barev, 16,7 mil. barev, vliv na velikost souboru v paméti.
2.4 Bity a bajty a jen malinko matematiky (jen pro zdjemce, netrvat na zvladnuti)
Urceni velikosti souboru v paméti pocitace.

2.5 Formaty soubori aneb neni obrazek jako obrazek

Format BMP, JPEG, GIF, formaty vektorovych obrazku.

2.6 Barevné modely RGB a CMYK aneb jak to délaji monitory a tiskarny
Monitor — RGB, tiskarna — CMYK.

2.7 S vérnosti byva problém a to i s barevnou

Kalibra¢ni tabulka, nastaveni barevné vérnosti monitoru a tiskarny.

2.8 Neni pismo jako pismo a v po¢itaci zvlast’

Druhy pisem, problémy s pismy a soucasny stav jejich feSeni.

Instalace nového pisma.

3. Malujeme rastrové obrazky 1 hodina

3.1 Okno rastrového programu aneb kde co najdeme

Panely nastrojt, zakladni malovaci nastroje.

3.2 Postup prace pri vytvareni obrazku (v programu Malovani)
Nastaveni velikosti platna, malovani obrazku, omezeni vyuzitelnosti textu.

33 DalSi nastroje slozitéjSich programi
Stétce, pera a dalsi nastroje — ukazka.
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4. Ziskavame, snimame, upravujeme a archivujeme fotografie 9 hodin

4.1 ProhliZeni fotografii uloZenych na disku pocitace

Pouziti nastroji opera¢niho systému, pouziti specializovanych programa
4.2 Ziskavani fotografii v digitalni podobé

Vyhledani snimkt na Internetu a jejich stazeni, problémy s rozliSenim.
Problematika autorskych prav k fotografiim.

Fotobanky a CD se snimky.

4.3 Uvod do skenovani fotografii

Co se u skeneru hodnoti — rozliSeni skeneru, barevna hloubka a denzita, rychlost snimani, ostrost a barevna vérnost,
ovladaci program skeneru a dodany software. Jaky skener koupit?

Postup pii skenovani, vybér oblasti, nastaveni rozliSeni, barevna hloubka, odstranéni moar¢.

4.4 Uvod do pouzivani digitalniho fotoaparatu

Jak funguje digitalni fotoaparat a co se u digitalniho fotoaparatu hodnoti.

Ovladani digitalniho fotoaparatu. Nastaveni parametrti fotoaparatu.

Pfipojeni fotoaparatu k pocitaci, pfenos snimkti do pocitace a jejich smazani ve fotoaparatu.

Tisk snimkii na inkoustové tiskarn€, druhy papirti pro inkoustovy tisk. Vyuziti digitdlniho minilabu.
4.5 Zaklady fotografovani, kompozice obrazu

Zakladni dily fotoaparatu (objektiv, snima¢, display, pamét'ova karta, akumulator).

Clona a cas a jejich vliv na expozici, hloubka ostrosti.

Zakladni rezimy snimani (krajina, portrét, pohyb a no¢ni scény).

Kompozice snimku (vidét svét hledackem, popiedi a pozadi, zlaty fez, hlidame si svétlo).

4.6 Zakladni upravy fotografii

Jaky program pouzit?

Lupa — ptiblizeni a oddaleni obrazku, posun obrazku v okné.

Otacime a zrcadlime obrazek.

Otizneme obrazek.

Meénime jas, kontrast a barevné podani obrazku.

Histogram, jeho automatické a ruéni vyrovnani.

Odstranéni cervenych o¢i.

Srovnani ,,padajicich* svislic.

Meénime pocet bodll obrazku. Ménime pocet barev obrazku.

Doostieni, vyhlazeni a rozostieni obrazku.

S filtry si uzZijeme spoustu legrace.

4.7 RetuSujeme drobné vady — pouziti razitka, lokalni ostfeni a rozmazani, ztmaveni a zesvétleni.
Vybér barev, §tétcl, per a nastaveni jejich vlastnosti.

Doplnime text a ramecek.

Retus — razitko, lokalni ostfeni a rozmazani, zesvétleni a ztmaveni.

4.8 Archivace a prezentace fotografii

Mozné zplisoby spravy fotografii na disku.

Prezentace (promitani) fotografii. Vypaleni fotografii na CD disk. Vytvotreni HTML galerie (alba).

5. Vytvarime kolaze 2 hodiny

5.1 Zacneme vybéry
Druhy vybért, kouzelna htilka, pfidani a ubirani k vybéru, dopln¢k (inverze) vybeéru, rozsifeni, ziizeni a prolnuti (za-
obleni) vybéru.

5.2 Princip kolaZzi — Zopakujeme si Schranku
Vlozeni obsahu Schranky, vlozeni do nové vrstvy.

53 Bez vrstev to neni ono
Vlastnosti a pouZiti vrstev, nova vrstva, piejmenovani vrstvy, odstranéni vrstvy, viditelnost a prithlednost vrstvy.

vvvvvv
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6. Skladame vektorové kresby 6 hodin

6.1 Okno vektorového programu aneb co kde je
Panel vlastnosti se méni podle vybraného nastroje a objektu.

Vice nastrojii v jednom tlacitku.

6.2 Zakladni tvary jsou opravdu zakladni
Zakladni objekty — obdélnik, elipsa, ¢ara, text, rastr.
Vytvareni objektd.

Zména polohy a velikosti, rotace a tvarovani objekti.
Mazani objekta.

6.3 Obrys a vyplii objektu

Barva, §itka a druh obrysu.

Barva vyplnég, druhy vyplni.

6.4 Hrajeme si s objekty

Zatazeni objektu dopfedu nebo dozadu.

Seskupeni objektt a jejich oddéleni.

Zarovnani objektd vici sob¢ i pomoci vodicich linek.
Ofiznuti a prinik objektd, slou¢eni objekta.

6.5 S efekty radéji opatrné

Stin a prihlednost.

6.6 I fotografie miiZe byt objektem

VlozZeni rastrového obrazku a moznosti jeho tiprav ve vektorovém programu.
6.7 Text ve vektorovém editoru

Retézcovy (umélecky) text.

Odstavcovy text.

Umisténi textu na kiivku.

6.8 Kliparty

6.9 Ukazky dokumenti

Vizitka, obal na CD, obal knihy, inzerat atd.

7. Pozor na barvy a kompoazici 2 hodiny a samostudium

7.1 Barev miZeme vybrat 16,7 miliénu a jen jedna je ta prava
Michéni barev, barvy doplitkové.

Barevny a tonalni kontrast.

Zasady pouzivani barev.

Barevna schémata (Skaly).

Psychologické pisobeni barev.

7.2 Neni jedno, kam to dame

Umisténi titulk® a obrazki na strance. Clenéni dokumentu.

7.3 Zakladni grafické principy

Zarovnani.

Kontrast.

Blizkost.

Opakovani.

7.4 Neni papir jako papir

Kvalita papiru. Gramaz papiru. Velikost papiru. Barva papiru. Povrchova uprava papiru, grafické papiry.
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8. Web potiebuje pripravené obrazky 1 hodina

8.1 Obrazovka neni papir — rozdil v pfistupu oproti tvorb¢é grafiky pro tisk.
8.2 Drobna grafika a fotografie

JPEG, PNG, GIF, prtuihledny a animovany GIF.

Charakteristika jednotlivych druhti grafickych soubor.

Ptiklady pouziti jednotlivych druhti obrazku.

9. Animujeme obrazky 2 hodiny
9.1 Princip a vyuziti animovaného gifu
9.2 Postup pri tvorbé animovaného gifu, tvorba reklamniho prouzku

9.3 Nové trendy pri tvorbé animaci, vektorové formaty SVG a FLASH

10. Tvorba a ¢teni PDF soubort 2 hodiny

10.1 Charakteristika PDF souboru a jeho vyuziti
10.2 Cteni PDF souborii, ovladani programu Adobe Acrobat Reader, piipadné jiného (napt. v OS Linux).
10.3  Vytvaiime PDF soubor

Ptimo z programu, pomoci PDF driveru, pozor na pisma.

11. DTP studio aneb jak pracuji profesionalové 1hod. a samostudium

11.1 Od navrhu k tisku

Texty a fotografie. Originalni fotografie. Sken. Digitalni fotografie. Fotobanky. Retuse, maskovani a kolaze.
Graficky navrh. Tvorba stranky v DTP programu. Korektury. Natisk a schvaleni.

Princip ofsetového tisku, pfevod do CMYK, separace, osvit (filmt nebo desek), tisk.

Digitalni malonékladovy tisk.

11.2 DTP studio to nema lehké
Kuwvalitni tiskovina vyzaduje kvalitni podklady a profesionalni zpracovani.

12. Potrebné technické a programové vybaveni — shrnuti 1hod. a samostudium

121  Technické vybaveni

Bez pocitace to neptijde. Procesor a pamét, graficka karta a monitor. USB porty na celni panel pocitace. Operacni
systém. Internet.

Vstupni a vystupni zafizeni. Digitalni fotoaparat, plosny a filmovy skener, tablet. Inkoustova tiskarna, laserova tis-
karna a sublimacni tiskarna.

12.2 Programové vybaveni (software).

13lKenee?

Ttinactka je pry nestastné Cislo, takze ji radéji Skrtneme. A toto Skrtnuti je zcela opravnéné — pokud ucastnik kurzu
zvladne dobfte vSe, co se v modulu Grafika a digitalni fotografie probird, neni to pro n¢ho konec prace s grafikou, ale
naopak zacatek! Pochopeni zékladnich pojmi a zvlddnuti technickych a programovych prostfedka jsou podminky nutné
pro jakoukoliv slusnou grafiku, nejsou vsak postacujici... Takze uspésny

anlka
adigitalni

fotografie

Zacatek

www.jsi.cz/grafika
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