Prezentace

Ucel
Pfedani informaci s dirazem na vizualni sdéleni.

Clovék ziskava: 87 % informaci o okoli zrakem 9 % sluchem 4 % ostatnimi smysly

Zasady uspésné prezentace — obecné
1. Vidy pripraven (mit znalosti)
2. Pripravit mistnost
Umisténi platna, projektoru
Rozmisténi zidli
Osvétleni a zatemnéni
Ptiprava a vyzkouseni techniky
3. Piednes a kontakt s posluchaci

Zasady zpracovani pocitacové prezentace

1. Struény text, velké pismo, predpoklada se komentat. Diraz na obsah, piehlednost a srozumitelnost.
2. Kontrastni barvy, lépe bezpatkové pismo

3. Velké obrazky

4. Pouzivat grafy, schémata, nakresy

Tvorba prezentace v prezentacnim programu

1. Prezentace je skupina snimki, které se postupné zobrazuji.
 (ukazka zobrazeni fazeni snimki a detailu — vybereme v nabidce...)

 (ukazka vytvoreni nového snimku, vyber rozvrzeni snimku, zména potadi snimkil, odstranéni snimku)

2. Snimky se mohou objevovat s riznymi efekty, po klepnuti nebo v nastaveném c¢asovém intervalu
« ukazka efektl pro pechod snimku — vybereme v nabidce...

« ukézka nastaveni pfechodu po klepnuti nebo po uplynuti uréené doby

- ukazka nastaveni bud’ pro aktudlni snimek, nebo pro vSechny snimky

3. Jednotlivé objekty na snimku se opét mohou zobrazovat postupné a s mnoha efekty

« (ukazka nastaveni animaci pro objekty — vybereme v nabidce...)

» Pozn.: s efekty je tfeba Setfit, jako vzdy plati, Ze mén¢ je vétSinou vice

4. Texty i dal$i objekty mohou byt odkazy na jiné stranky

 ukézka nastaveni odkazii — vybereme v nabidce

5. S textem, rastrovymi obrazky a grafikou pracujeme podobné jako v textovém editoru

- ukazka nastaveni pisma, zarovnani, odrazek — vybereme v nabidce...

- ukazka vytvoreni text. pole, zména jeho poloha a velikosti, vloZeni automatického tvaru a rastrového obrazku

6. Celkovy vzhled, barevné ladéni i grafiku nejrychleji ,,vytvofime* pouZitim pripravené Sablony
- ukazka vybéru a nastaveni Sablony — vybereme v nabidce...



